Debugging Smarter Greifer
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Programm A

Starte Programm

wiederhole unendlich

e ’ Fivol ‘ drehe nach o
’ Pivot m drehe nach m o

’ Twister ‘ drehe nach m o
Multisensor m erkennt Objekt

Powerbrain spiele Note fiir SYERE Schlag

warte o §

warte biz

@ rivot [JIIR dretc nacn € -
P rivor m drehe nach (5 *
* Grabber - schlieen

P pivor - drehe nach (@)
@ Fivot m drehe nach (P =

’ Pivolt - drehe nach @ =
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Programm B

% | Starte Programm

wiederhole unendlich

R $ Pivot - drehe nach o °
‘ Pivot m drehe nach o °
O Twister - drehe nach o e
Multisensor m erkennt Objekt
%  Powerbrain spiele Note fiir Schlag
warte o s
‘ Twister - drehe nach m g
O Pivot - drehe nach m g
g Pivot m drehe nach m &
" Grabber - schliefien
@ Pivot - drehe nach o 2
" Grabber - offnen
& Pivot m drehe nach m .
" Grabber - offnen
¢ Pivot - drehe nach E L

warte bis

Jetzt schau dir das anl
Was macht denn der Greifarm da?
Das sieht ja aus wie Breakdance!

Und die Waren léisst er einfach stehen!
Da muss jemand komplett den Bewegungs-
ablauf durcheinandergebracht haben.

Ich sehe schon: Hier wartet eine grofie
Aufgabe auf uns.

Hilfst du mir, das Programm fiir den
richtigen Ablauf zu finden?
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Programm C

%  Starte Programm

wiederhole unendlich

mache ¢ Pivot - drehe nach o ©
# Grabber ‘ schliefien
$ Pivot - drehe nach o °
% | Powerbrain spiele Note fiir Schlag
O Twister - drehe nach @ &
* Pivot ‘ drehe nach m ©
* Grabber - Sffnen

warte ° s
" Grabber - offnen
’ Pivot - drehe nach @ ©

$ Pivot m drehe nach @ e

* Pivot m drehe nach m °

Multisensor m erkennt Objekt
* Pivot m drehe nach @ °

o Twister - drehe nach @ =

warte bis
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