
Experimentieren und forschen  
ab Klasse 1 – mit Cornelsen Experimenta

Made in 

Germany

Jetzt  
versand-

kostenfrei
bestellen!



Cornelsen Experimenta steht für begeistertes Experimentieren, das einfach Lust auf 
Naturwissenschaften macht. Als Teil der Cornelsen Gruppe prägen wir mit unseren  
innovativen Materialien die Bildungslandschaft in Deutschland maßgeblich mit.  
Inzwischen be“greifen“ Kinder aller Altersgruppen weltweit mit unseren Produkten 
Made in Germany naturwissenschaftliche Zusammenhänge. 

Unsere im Schullalltag erprobten Lösungen konzipieren wir  
gemeinsam mit Profis: Lehrer*innen, Kinderbuchautor*innen, 
Illustrator*innen und Materialspezialist*innen. Dabei behalten 
wir Sie als Lehrer*innen immer im Blick. Sie dürfen selbst nicht 
zu kurz kommen, wenn Sie Kinder und Jugendliche motivieren 
und befähigen, ihr Potential zu entfalten.  
Daher sind in unseren „Rundum-Wohlfühl-Koffern“ auch die 
Lehrer- und Schülermaterialien zur Unterrichtsvor- und -nach-
bereitung gleich dabei. Das entlastet Sie zeitlich und inhaltlich. 
Gleichzeitig schafft es Raum für lebensnahes, modernes und 
nachhaltiges Lernen mit Begeisterung und Spaß für alle. 

Unsere digitalen Lösungen unterstützen das Experimentieren. So werden natur- 
wissenschaftliche Phänomene u.a. deutlicher, Ergebnisse leichter aufgezeichnet und 
Daten schneller berechnet. Bei Coding & Robotik verknüpfen wir den Einsatz digitaler 
Medien mit der Möglichkeit zur Entwicklung individueller Fähigkeiten, der Entfaltung 
kreativer Lösungswege und abstrakter Denkweisen.   

Stöbern und entdecken Sie unsere Konzepte auf cornelsen-experimenta.de  
Wir freuen uns auf Sie.  

Ihr Team von Cornelsen Experimenta  

Seit mehr als 75 Jahren  
entfalten wir Potenziale



Experimentiermaterial  
für Ihre Grundschule 

Sie fragen sich, ob die Experimentier- 
Sets zu Ihrem Unterrichtsstil passen? 
Unbedingt! Ob für das Lernen an Stationen, 
Gruppen- oder Demoexperimente, Frei- 
arbeit und sogar Arbeitsgemeinschaften – 
alle praktizierten Unterrichtsformen haben 
wir berücksichtigt. 

Mit unseren Rundum-sorglos-Materialien begeistern wir alle. Kinder be“greifen“ 
Naturgesetze einfach und eigenen sich dabei spielerisch und hoch motiviert  
Wissen an. Das bleibt nachhaltig. Sie als Lehrer*innen finden im „Roten Koffer“  
alles, was dazu notwendig ist.

Sie unterrichten fachfremd  
und haben wenig Zeit? 
Keine Sorge! Nehmen Sie das thematische  
Experimentier-Set und die passenden Arbeits
blätter einfach mit in die Klasse und legen los. 
In der Handreichung finden Sie auch die  
notwendigen Fachinformationen, um sich im 
Thema sicher zu fühlen. 

Können die Schüler*innen  
mit den Experimentier-Sets  
sicher experimentieren? 
Ganz sicher! Das TÜV-Certifikat ist bei uns 
nicht nur Theorie. Alle Materialien und  
Experimente sind in der Praxis erprobt und 
mit konkreten Hinweisen für Sie in den 
Handreichungen ergänzt.

Sie möchten Experimente mit  
digitalem Unterricht verbinden? 
Am Puls der Zeit! Wir ersetzen keine  
Experimente, wir unterstützen diese  
digital. Neue Technologien und Denk
weisen greifen wir auf, um sie für den 
Unterricht einsetzbar zu machen.  

Fachunterricht auf Englisch? 
No problem! Da unsere Koffer rund um den  
Globus eingesetzt werden, können Sie auch die  
englische Version bei uns erhalten. 

Was ist so besonders am roten Koffer? 
Alles griffbereit! Auf einen Blick wissen Sie  
sofort, ob die Materialien noch an ihrem Platz  
stecken. Und in einer Hand den Koffer mit allen 
erforderlichen Materialien für Ihre Unterrichts-
stunde – da bleibt Platz in der anderen. 

Kompetenzentwicklung darf hinter 
Wissenserwerb nicht zurückstehen? 
Ausdrücklich! Die Schüler*innen forschen 
nicht nur selbsttätig, sondern be“greifen“ 
das Gelernte. Ganz nebenbei entwickeln 
sie auch Sprach- und Sozialkompetenzen.

Ihre Klassen sind sehr gemischt und manche  
Kinder haben besonderen Förderbedarf? 
Na klar! Angebote für individuelle Differenzierung  
halten wir für Sie in den Handreichungen, den editier
baren Arbeitsblättern oder per QR-Code bereit.  
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Hält der Preis, was er verspricht? 
Made in Germany! Und daher besonders  
stabil und langlebig. Selbstverständlich sind 
alle Materialien für Kinderhände gemacht 
und im Schulalltag gründlich erprobt. 


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Alle Preise inkl. 19 % MwSt.

Storytelling als Methode begeistert alle Schüler*innen von 
Anfang an.

Durch die Geschichten um Vinus und seine Freunde werden The-
men aus dem Lehrplan in die Lebenswelt der Kinder geholt. Da-
mit bekommen offene Fragen eine persönliche Bedeutung für die 
Kinder. So sind sie unermüdlich dabei, die Lösung auf die Frage 
selbst zu erforschen und begreifen die Antworten und Zusam-
menhänge nachhaltig. 

Lehrer*innen können die Fragestellungen:
	– mit den Kindern parallel erarbeiten
	– an Stationen mit unterschiedlichen Aspekten vertiefen
	– forschend-entdeckend bearbeiten lassen

So funktioniert's:

Zu jedem Thema, wie z. B. Luft, gibt es einzelne Geschichten, die 
in Episoden gegliedert sind. Die Impulse, die aus einer Episode 
kommen, führen immer zu einem konkreten Unterrichtsthema,  
z. B. „Luft hat ein Gewicht“.

Aus der Episode erhalten die Kinder Anregungen, um eigene Fra-
gen und Vermutungen zu entwickeln. Die Concept Story als Bild-
karte unterstützt sie dabei. Dadurch kann jedes Kind individuell 
im eigenen Tempo und auf eigenen Wegen zu den gewünschten 
Erkenntnissen gelangen. Beim Forschen gibt es kein richtig oder 
falsch, Umwege sind erlaubt.

Das Experimentiermaterial ist genau auf den Inhalt der Episode 
abgestimmt und hält damit die Motivation über den gesamten  
Experimentierzeitraum aufrecht. So werden außerdem soziale 
Kompetenzen gefördert, da Probleme gemeinsam gelöst werden.

Die Beobachtungen und Erfahrungen können individuell nach 
den Fähigkeiten des Kindes im Logbuch festgehalten werden.

Vinus erforscht die Welt
Begeistern Sie mit einer Geschichte 
fürs Experimentieren

So klingen die Geschichten über 
den kleinen Außerirdischen Vinus, 
der in seiner Raumkapsel unsanft auf 
der Erde landet.  

Für die Kinder Ben und Lili mit ihrem 
Hund Jojo sind die Dinge auf der 
Erde ganz normal, aber erklären  
können sie sie auch nicht so richtig.  
Also machen sie sich gemeinsam auf 
den Weg, bestimmte Phänomene zu 
erforschen.

Das Unterrichtskonzept für alle! Die innovative Reihe Vinus erforscht die Welt basiert auf der Methode 
Storytelling und verbindet Geschichten erzählen mit Experimentieren.  
Der kleine neugierige Außerirdische Vinus erforscht die Welt und nimmt Sie und Ihre Schüler*innen 
gleich mit. Gestalten Sie Ihren Sachunterricht einzigartig, spannend und nachhaltig! 
Erfahren Sie mehr unter cornelsen-experimenta.de/vinus

… Vinus ist nicht zu bremsen. „Das, was ihr Luft 
nennt, kann doch gar nicht schwer sein“, redet 
er einfach weiter. „Man sieht das doch nicht 
und man kann es nicht hochheben wie zum 
Beispiel diesen Stein. “ … 

Vinus erforscht die Welt gibt es bereits zu den Themen 
Wasser und Luft. Zum neuen Schuljahr wird Experi-
mentieren mit Geschichten auch zum Thema Elektrizität erhältlich sein. 
Dann erklären Vinus und sein kleiner Freund Tauri kindgerecht, wie das 
Programmieren funktioniert
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Ein rundum gelungenes Konzept

Eine begeisternde Lösung für Lernerfolg und Kompetenzentwicklung, die fächerübergreifend 
einsetzbar ist. So werden Deutsch- und Sachunterricht wirksam miteinander verknüpft.

Produkte aus dem Vinus-Sortiment:

Vinus als Puppe ist in die Experimente integrierbar und 
stellt eine liebenswerte Identifikationsfigur für die  
Kinder dar. 

Vinus 
erforscht die Welt

Im Demo-Set Ufo wird die Luft mithilfe einer Vakuumpumpe  
aus der Raumkapsel geholt (Prinzip Magdeburger Halbkugeln). 

33150  Demo Set Ufo  	 104,95 €33050  Vinus-Puppe  	 33,36 €
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fantasievoll eingebettet:
faszinierende Geschichten

komplett vorbereitet:
fachkundige Lehrerhandreichung

ergebnissichernd:
motivierendes Schüler-Logbuch

unterstützend:
anregende Concept Stories

sprachsensibel:
wertvolle Sprachlernkarten

handlungsorientiert:
kindgerechtes Material



Alle Preise inkl. 19 % MwSt.

Im Lieferumfang: 

•	 1 Handreichung mit Vorlesegeschichten  
(Episoden), Hinweisen zu Methodik und  
Didaktik, Versuchsideen / Tipps, mit lebens-
weltlichen Bezügen, Gesprächs
impulsen und fachlichen Antworten, 
Sachanalyse 

•	 Concept Stories zu den 5 Episoden 
für alle 6 Lerngruppen; als visuelle 
Wiederholung der Geschichte und 
als Impulse für Versuchsideen und 
eigene Denk- und Lösungs
möglichkeiten 

•	 1 Schüler-Logbuch mit Concept Stories  
als Gedächtnisstütze, mit viel Platz zum 
Protokollieren, Ausmal-Wimmelbild und 
Experimenten für zu Hause

33106 Material für 6 Schülergruppen* 429,95 €

Erste Heranführung an das  
Thema Luft

Episode 1: Die chaotische Landung

Kennenlernen des Phänomens  
Luftdruck und seiner Auswirkungen

Episode 2: Das Ringen mit dem Unbekannten

Experimentieren zum Thema  
Luftwiderstand

Episode 3: Der Beginn einer Freundschaft

Mit unserem 6er-Gruppensatz lassen Sie Ihre Schüler*innen gemeinsam mit Vinus 
und seinen irdischen Freunden Ben, Lili und Jojo die Luft erforschen.  
Dazu gibt es eine spannende Geschichte in 5 Episoden, die zum Forschen und Ent-
decken anregt. Für die Klassenstufen 1 bis 3.  
Erfahren Sie mehr unter cornelsen-experimenta.de/vinus

*Gruppensätze  
einzeln entnehmbar

Vinus 
erforscht die Welt

ThemaDie Luft
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Vinus-Puppe und Ufo s. Seite 5

Passgenaue  
Zusatz-Materialien

Experimentieren zum Thema  
Luft hat ein Gewicht

Episode 4: Die geheimnisvolle Luft

Sprachlernkarten für den sprachsensiblen Sachunterricht 
„Vinus erforscht die Welt – Luft“

wiegen

Vinus 
erforscht die Welt

die

das
ht

Ge
wic

age
Wa

24 Sprachlernkarten mit Wort-Bild-Karte auf der Vorderseite 
und Übungskarte auf der Rückseite, beschreib- und abwischbar.
•	 einzigartiger Experimentier-Wortschatz mit Verben, Nomen 

und Adjektiven auch für Erstleser inkl. Handreichung
•	 zur Förderung der (Fach)Sprachbildung
•	 mit Silbenhinterlegung und DaZ-Farbgebung
•	 Binnendifferenzierung mithilfe von 6 wiederkehrenden  

Operatoren

3310054 10,64 €

Vinus erforscht die Welt – Thema Luft, Gruppensatz

Mit dem Gruppensatz können 
Sie 2 – 3 Schüler*innen gleich
zeitig experimentieren lassen.
Als Ergänzung zum 6er- 
Gruppensatz für weitere Lern-
gruppen, enthält Material  
inkl. Concept Stories.	

33100 87,95 €

Schüler-Logbuch „Vinus – Luft“

3310052 1 Heft 5,13 €

3310056 10 Hefte 47,62 €

Handreichung „Vinus – Luft“

3310051 10,44 €

Anbahnung von Modellvorstellungen: 
Wahrnehmung von Luft unter Wasser

Episode 5: Die widerspenstige Luft
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Alle Preise inkl. 19 % MwSt.

Im Lieferumfang: 

•	 1 Handreichung mit Vorlesegeschichten 
(Episoden), Hinweisen zu Methodik und  
Didaktik, Versuchsideen /Tipps,  
mit lebensweltlichen Bezügen, Gesprächs
impulsen und fachlichen Antworten,  
Sachanalyse 

•	 Concept Stories zu den  
5 Episoden für alle 6 Lern
gruppen; wasserfest und stabil,  
als visuelle Wiederholung der 
Geschichte, und als Impulse für 
Versuchsideen und eigene Denk- 
und Lösungsmöglichkeiten  

•	 1 Schüler-Logbuch mit Concept Stories  
als Gedächtnisstütze, mit viel Platz zum 
Protokollieren, Ausmal-Wimmelbild und 
Experimenten für zu Hause 

Mit unserem 6er-Gruppensatz lassen Sie Ihre Schüler*innen von der 1. bis zur 3. Klasse 
gemeinsam mit Vinus und seinen irdischen Freunden Ben, Lili und Jojo das Wasser er-
forschen. Darin werden komplexe Zusammenhänge kindgerecht erklärt.  
5 Episoden in einer spannenden Geschichte und liebevolle Bilder laden zum Ein
tauchen in die Vinus-Forscher-Welt ein. 
Erfahren Sie mehr unter cornelsen-experimenta.de/vinus

33206 Material für 6 Schülergruppen 502,95 €

Wasser
löslichkeit /  

Pflanzen­
wachstum 
Episode 4:  

Ich trinke, du trinkst – 
wer noch ?

Wasser in  
Bewegung /  

Wasserwider-
stand

Episode 3:  
Wellen, Strudel  

und Piraten

Schwimmen,  
Sinken und  

Tauchen 
Episode 2:  

Von Fröschen und  
Rutschen

Aggregat
zustände  

des Wassers /  
Wetter

Episode 5:  
Regen, Schnee –  

o weh, o weh

Kinder  
lernen  
Wasser  

und seine 
Eigenschaften 

kennen 
Episode 1:  

Auf ins Wasser
abenteuer

Vinus 
erforscht die Welt

Thema
Das  Wasser  
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Vinus erforscht die Welt – Thema Wasser, Ergänzungsset

Sie haben mehr als 6 Schüler-
gruppen und benötigen mehr 
Material?  
Dann bestellen Sie das Ergän-
zungsset einfach gleich dazu.

33200 Material für 1 Lerngruppe 93,95 €

Vinus erforscht die Welt – Thema Wasser, 1-er Gruppensatz

Ideal für kleinere Lerngruppen 
(AG, Förderbedarf etc.) oder 
zum Reinschnuppern. 
Hier ist auch das Extra-Material 
aus dem Lehrerkoffer enthalten. 
So haben Sie alles dabei.

33201 Material für 1 Lerngruppe 118,95 €

Sprachlernkarten für den sprachsensiblen Sachunterricht 
„Vinus erforscht die Welt – Wasser“

24 Sprachlernkarten mit Wort-Bild-Karte auf der Vorderseite 
und Übungskarte auf der Rückseite, beschreib- und abwischbar.
•	 einzigartiger Experimentier-Wortschatz mit Verben, Nomen 

und Adjektiven auch für Erstleser inkl. Handreichung
•	 zur Förderung der (Fach)Sprachbildung
•	 mit Silbenhinterlegung und DaZ-Farbgebung
•	 Binnendifferenzierung mithilfe von 6 wiederkehrenden  

Operatoren

3320054 10,64 €

Schüler-Logbuch „Vinus – Wasser“

3320052 1 Heft 5,26 €

3320056 10 Hefte 49,41 €

Handreichung „Vinus – Wasser“

3320051 10,55 €

Vinus-Puppe s. Seite 5

Die praktische Box dient auch als  
Experimentierwanne.  
Der geriefte Deckel ist praktisch  
zum Trocknen der Materialien.

Im Lehrerkoffer sind besondere 
Materialien und alle Vorlagen 
enthalten.

Kleinteilboxen helfen,  
das Material zu sortieren.

Ein Auszug aus Episode 1:  
Die Kinder planschen  mit den Füßen im Wasser.  Alle Fische 
in der Nähe nehmen Reißaus. Vinus taucht seine Schaufel-
hände ins Wasser und gleich darauf seine Füße.  

„Das fühlt sich ...“  
Er überlegt. „Nass an !“, ruft Ben. 

„Glitschig“, sagt Lili, „und weich.“ 
„Kühl“, sagt Vinus, „und anschmieg-
sam.“ Er schöpft mit seinen Schaufel
händen Wasser, aber es fließt weg. 

„Das ist ja komisch“, sagt Vinus. „Das 
Wasser läuft weg, aber es bleibt auch an meinen  
Händen.“ Er drückt die nassen Handflächen zusammen.   
Als er sie wieder auseinandernimmt, stockt er. 

„Das Wasser klebt meine Hände 
zusammen.“

Die Einräumpläne  
erleichtern das  
Aufräumen für alle.

Mit Schwimmhäuten können 
Kinder den Wasserwiderstand 
erleben

Vinus-Hände sind größenverstellbar  
und individuell anzupassen
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Unsere Klassiker im Sachunterricht

Die Schüler*innen erhalten Einblicke in den Kreis-
lauf des lebenswichtigen Stoffs Wasser. Sie erken-
nen die Bedeutung des Wassers für unser Leben,  
erfahren, woher es kommt, wie es als Trinkwasser 
verteilt, dann genutzt und letztlich als Abwasser ab-
geführt, wiederaufbereitet und dem Kreislauf erneut 
zugeführt wird. So erwerben Sie ein altersstufenge-
rechtes Verständnis für den schonenden Umgang 
mit der Ressource Wasser.

Schüler-Set Wasser 1: Trinkwasser

Die Schüler*innen können selbst herausfinden, dass 
sich das Licht geradlinig ausbreitet und sich Spiegel-
bilder spiegeln können.  
Aus dem Spiel mit dem Schatten und entsprechen-
den Versuchen erkennen die Kinder Gesetzmäßig-
keiten und machen überraschende Entdeckungen. 
Auch die Spektralfarben werden erlebbar gemacht 
und so Erklärungen für manches Lichtphänomen im 
Alltag gefunden.

Die „mobile Wetterstation“ aus dem Koffer ist ein 
vorzügliches Hilfsmittel zur Erarbeitung wichtiger 
Aufgaben. Dazu gehören das Erkennen, Unterschei-
den, Beschreiben, Messen und Notieren von Tempe-
ratur, sowie Bewölkung, Windrichtung, Windstärke 
und Niederschlag. Weiterhin das Lesen und Anwen-
den verschiedener Wettersymbole, beginnend mit 
einfachen Piktogrammen bis zum Kennenlernen 
ausgewählter wissenschaftlicher Symbole, die auch 
auf amtlichen Wetterkarten verwendet werden.

Die Versuche widmen sich dem Phänomen Schall: 
wie Klänge und Geräusche erzeugt werden, dass es 
sich um Schwingungen handelt, dass sie weiterge-
leitet und verstärkt werden können und wovon ihre 
Tonhöhe und Lautstärke abhängen. Die Materialien 
eignen sich besonders für das Lernen an Stationen 
in Partnerarbeit. Mithilfe von vier Geräusche-CDs 
können die Kinder Geräusche zuordnen, erkennen 
und benennen, Geräusch-Zwillinge unterscheiden 
und eine Geräusche-Geschichte nachspielen.

Schüler-Set Licht und Schatten

Schüler-Set Wind und Wetter

Schüler-Set Klänge und Geräusche

31802 Material für 15 Schülergruppen 323,95 €

31749 Material für 6 Schülergruppen 555,94 €

8959 Material für 6 Schülergruppen 636,95 €

31720 Material für bis zu 15 Schülergruppen 623,95 €

Alle Preise inkl. 19 % MwSt.10 



Besuchen Sie uns auf  
cornelsen-experimenta.de 

Dort finden Sie detaillierte Informationen  

zu diesen und vielen weiteren Experimentierboxen.

Mit den Materialien der Box Naturphänomene kön-
nen zwei bis drei Schülergruppen selbstständig ein-
fache Experimente durchführen.  
Der Aufbau der Experimente geht schnell und kann 
im normalen Klassenraum erfolgen. Außer Wasser 
wird nichts zusätzlich benötigt.  
101 Experimente zu den Themen Kraft / Energie, 
Wasser elektrischer Strom, Magnete, Luft und 
Schall, Licht, Wärme und Pflanzen werden in der an-
schaulichen Versuchsanleitung beschrieben.

Schüler-Set Naturphänomene

16300 Material für 2 – 3 Schülergruppen 422,95 €

Dieser Koffer beinhaltet Materialien für die Unter-
richtseinheiten „Thermometer“ und „Verdampfen und 
Verdichten“. So können die Schüler*innen begriffliche 
Grundlagen der Wärme und Wärmeausdehnung an  
einem selbst gebauten Thermometer kennenlernen.  
Sie sind dann in der Lage, eine eigene Skala zu entwi-
ckeln, die Celsiusskala abzulesen und den Schmelz- 
und Siedepunkt des Wassers auf dem skalenlosen 
Thermometer aus dem Koffer festzulegen.

Schüler-Set Wärme

31799 Material für 6 Schülergruppen 475,95 €

Von tanzenden Schlangen über die verflixte Garage 
bis zu schwimmenden Kompassnadeln regen die 
Versuche in diesem Experimentierkoffer die Kinder 
an, sich spielerisch und kognitiv mit dem Phänomen 
Magnetismus auseinanderzusetzen und die 
Funktionsweise eines Kompasses zu verstehen.  
Viele Anknüpfungspunkte aus der Lebenswelt der 
Kinder sorgen für eine hohe Motivation. Die Versuche 
schulen das genaue Beobachten, Schlussfolgern und 
Anwenden der gewonnenen Erkenntnisse.

Schüler-Set Magnet und Kompass

31756 Material für 15 Schülergruppen 589,95 €
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Alle Preise inkl. 19 % MwSt.

24100 Material für 5 Stationen* 487,29 €

Alle Themen in einem Koffer: 

Station / Comic Naturwissenschaftlicher Inhalt

Zusammen
setzung der Luft 
Der Tauchtest

Atemgasnachweis, Stoffe, Nachweis-
reaktionen, Messen, sicherer Umgang 
mit Chemikalien

Luftwiderstand 
Chip fürs Fliegen

Bionik, Technik, Fliegen und Fallen, 
Konstruktionen, Messen

Luft erwärmen 
Dreck im Versteck

Mechanik, Pneumatik, Magnetismus, 
Messen, sicherer Umgang mit Feuer

Schall
übertragung
So ein Affenzirkus

Schallentstehung/ -fortleitung/ 
-übertragung, Stromkreise,  
Parallelschaltung, Messen

Luftdruck 
Knobeln zur  
Kometenschau

sicherer Umgang mit Feuer,  
Feuerdreieck, Brennvorgänge, 
Kettenreaktion, Spannenergie,  
Messen

Im Lieferumfang:

•	 1 Handreichung für Sie
•	 5 Stationshefte für die Experten
•	 5 Comics
•	 5 Lösungskarten mit  

je 3 Lösungsvarianten

Comics bilden in diesem Experimentier-Set die Grundlage für Ihre Schüler*innen der Klasse 5 bis 7.   
An fünf unterschiedlichen Stationen tauchen sie in knifflige Situationen ein und stoßen dabei auf  
Fragen, die sich durch naturwissenschaftliche Experimente mit Exkursen in die Physik, Chemie und  
Natur / Bionik lösen lassen. 
Erfahren Sie mehr unter cornelsen-experimenta.de/experteenies Cory

Nelson

uf t

24100 Material für 5 Stationen* 542,95 €

*	 mindestens 3 Lösungs-	
	 experimente pro Station

eXperTeenies Thema Luft
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... unterstützt ihr Forscherteam  
mit Tipps und gibt Impulse.

... ist gut vorbereitet  
und gibt Sicherheit  
beim Experimentieren.

Die Stationsexpertin

Das Besondere
Über die in den Comics bildhaft erzählten Geschichten geraten 
Ihre Schüler*innen mit den beiden Teenagern Cory & Nelsen in 
konkrete, herausfordernde Situationen und werden so emotional 
eingebunden. Lebensweltbezug und Fantasie werden zu Helfern, 
um das naturwissenschaftliche Erforschen zu provozieren.  
Experimentieren wird dabei Mittel zum Zweck.

Handreichung für Sie
Ausführliche Informationen zu allgemeinen, methodischen  
Grundlagen und speziell zu den einzelnen Stationen mit Comics, 
Materialien und Versuchsdurchführungen sind kompakt und gut 
beschrieben in der beiliegenden Handreichung.

Kompetenzförderung inklusive
Die Aufgaben und Arbeitsblätter in der Handreichung sind  
binnendifferenziert aufgebaut und liegen zusätzlich für Sie  
im Downloadbereich zum Editieren bereit. Die Arbeit mit 
Expert*innen fördert neben fachlichen Erkenntnissen maßgeblich 
auch Teamfähigkeit und Verantwortungsübernahme.

Stationsexpert*innen
Mithilfe der Informationen aus dem jeweiligen 
Stationsheft ist die / der Stationsexpert*in dem 
Forscher-Team immer einen Schritt voraus.  
Sie als Lehrer*in werden dadurch zu Lern
begleiter*in und Berater*in.

Stationshefte für Ihre Schüler*innen
Ein sehr anschauliches und schülergerechtes Heft 
gehört zu jeder der fünf Stationen. Es beinhaltet 
alle notwendigen fachlichen Hinweise, konkrete 
Tipps und detaillierte Versuchsabbildungen  
für die Stationsexpert*innen. 

Für jede Station gibt es eine(n) Expert*in,  
der an allen anderen Stationen  
wieder selbst zum Forscher wird. 

Comic (Auszug) passend zum Experiment, siehe oben
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Alle Preise inkl. 19 % MwSt.

VIDEOANALYSE
Bewegungen live 

digitalisieren 
und physikalisch 

auswerten

GRAPH  
CHALLENGE

s-t-Diagramme  
selbst erleben

ZEITRAFFER
Langsames in  

Geschwindigkeit  
versetzen

ENTFERNUNGEN 
MESSEN

Extreme  Längen  
leicht vermessen

DATEN LOGGEN
Analoge  

Messgeräte  
digital nutzbar  

machen

Zeigen Sie, wie sich die Sterne in 
einer Nacht bewegen oder wie 
Schnecken sich fortpflanzen.

Android, Windows Phone, Windows, Chrome Browser

Weitere Funktionen (empfohlen ab 5. Klasse):

Diese einzigartige App lässt original Schüler- und Lehrerexperimente digital und noch spannender werden. 
Mit seinen sieben Modulen bietet diese Schul-App unzählige Möglichkeiten, Details beim Experimentieren  
genauer zu beleuchten und zunächst komplizierte Zusammenhänge leicht zu verstehen. Dabei dient eine  
digitale Kamera z. B. vom Tablet oder Smartphone als Instrument zum Spuren verfolgen oder als Zeitraffer. 
Erfahren Sie mehr unter cornelsen-experimenta.de/experilyser
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Machen Sie sichtbar, welches Tier das 
Futter holt oder wann der letzte Tropfen 

das Fass zum Über-
laufen bringt.

FOTOFALLE
Einzigartige Momente  

sicher einfangen
eXperilyser Jahreslizenz

71524 1 Lizenz 7,00 € / Lizenz

ab 10 Lizenzen 5,25 € / Lizenz

ab 100 Lizenzen 3,50 € / Lizenz

eXperilyser Dauerlizenz

71521 1 Lizenz 19,94 € / Lizenz

ab 10 Lizenzen 14,93 € / Lizenz

ab 100 Lizenzen 9,95 € / Lizenz

Lizenzmodelle:

Beobachten und zeigen Sie, wo die 
Ameisenstraße wirklich verläuft oder 

wann die meisten Autos wo lang fahren.SPUREN  
VERFOLGEN

Unsichtbare  
Pfade  

sichtbar machen

Lassen Sie Ihre Schüler*innen viele Themen aus dem 
Sachunterricht genauer unter die Lupe nehmen!
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Alle Preise inkl. 19 % MwSt.

Entwickelt wurde der Calliope mini von einem interdisziplinären Team mit Fachleuten aus dem IT- und dem 
Bildungsbereich. Der Cornelsen Verlag erstellt als didaktischer Kooperationspartner Schüler- und Lehrer-
Materialien unter freier OER-Lizenz zum Einsatz des Calliope mini im Unterricht. Diese Materialien bieten 
die Möglichkeit, systematisch ab der 3. Klasse Coding-Kompetenz aufzubauen und gleichzeitig schulische 
Inhalte zu bearbeiten. 
Erfahren Sie mehr im Downloadbereich unter cornelsen-experimenta.de

Calliope mini 
Kinderleicht zu programmieren

21820 Calliope mini, Klassensatz 729,01 €

21800 Calliope mini, Starterbox 37,90 € 

Technische Eigenschaften: 

•	 kombinierter Lagesensor  
mit Bewegungssensor 

•	 Kompass 
•	 Funkmodul zum Kommunizieren  

mit anderen Calliope mini 
•	 25 rote sowie eine RGB-LED 
•	 2 programmierbare Buttons 
•	 Programmierung per Laptop  

oder Computer über USB oder  
Bluetooth 

•	 Kostenlose Editoren wie NEPO®  
vom Open Roberta Lab

Boson Starter Kit

Dieses praktische Set mit modularen, 
elektronischen Bausteinen enthält acht 
ausgewählte Module, welche die gän-
gigsten digitalen und analogen Sensoren 
und Aktoren abdecken und kinderleicht 
mit dem Calliope mini verbunden wer-
den können. 

21650 81,99 €

Mit der neuen Version 2.0 des  
Calliope mini wird das Board  
mit fünf vorinstallierten Start- 
Programmen sowie einem 
Flashspeicher mit 25 komplexe-
ren Anwendungen ausgeliefert.

Förderfähig  

über den  

Digitalpakt
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Klassensatz für die Grundschule 
22820 enthält 

•	 20 Boards inkl. Zubehör 
•	 20 Arbeitshefte*
•	 1 Lehrerhandreichung

Starterbox 22800 
enthält 

•	 1 Board inkl. Zubehör

*	 Informationen zu den Arbeitsheften finden Sie unter cornelsen.de/calliope

Mögliche Anwendungsbeispiele:

Sachunterricht	
•	 Der Calliope mini als Klavier
•	 Der Calliope mini als Taktgeber
•	 Der Calliope mini als automatisches Rollerlicht
•	 Der Calliope mini als Stoppuhr
Deutsch
•	 Morsen mit dem Calliope mini
•	 Bildimpulse und Reizwörter mit dem Calliope mini  

erzeugen
•	 Der Calliope mini als Rechtschreibtrainer	
Mathematik
•	 Der Calliope mini als Zufallsgenerator
•	 Der Calliope mini als 1x1-Kopfrechentrainer
•	 Nachbarzahlen bestimmen mit dem Calliope mini
•	 Der Calliope mini und das Nim-Spiel

Nur bei uns:

Klassensatz  

mit 20 Boards,  

20 Arbeitsheften  

+ Zubehör 

17



Alle Preise inkl. 19 % MwSt.

Im Lieferumfang:

1 Handreichung für Sie mit
•	 Schritt-für-Schritt-Anleitungen für den 

Zusammenbau des Lernroboters 
•	 Softwareinstallation 
•	 3 Einstiegs-Projekten

Downloadbereich auf  
cornelsen-experimenta.de mit 
•	 editierbaren Arbeitsblättern 
•	 mit weiteren Projekten  

inkl. Arbeitsblättern 
•	 Musterlösungen

Die Blockly-App ist verfügbar für  
Android 5.0 Tablets, iOS 11.0 + Tablets, 
Windows 10, Windows 11,  MacOS 10.13. 

eXperiBot  
macht Kinder fit für die Zukunft  

 

© Cornelsen Experimenta 06-2020, Autor: Lars Pelz, Illustration oben links: Katjenka Krause 71601_71602_eXperiBot_01.00 

Projekt Interaktives Haustier 
Kniffeligkeits-Stufe:                      tricky 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Befestige den Multisensor oben auf dem Cube des eXperiBot.  

2. Beginne mit folgendem Programm:  

− Solange der gemessene Abstand weniger als 10 cm beträgt, soll der eXperiBot geradeaus fahren. 

− Solange der gemessene Abstand mehr als 10 cm beträgt, soll sich der eXperiBot auf der Stelle im Kreis drehen. 

 
Beachte, dass nach jeder kleinen Bewegung der Abstand neu gemessen werden muss, damit 
deine Hand über dem Sensor richtig erkannt wird.  

Diese Blöcke aus der Lernstufe 2 benötigst du für dein Programm. Setze sie richtig zusammen. 

  

 
Probiere dein Programm aus. Ändere es, wenn es nicht so funktioniert wie oben beschrieben.  
Teste erneut. 

Jeder der zwei Infrarot-Sensoren des Multisensors kann einen Abstand 
messen. Das kannst du nutzen, um die Hand-Steuerung zu verbessern.  

Wenn du die Hand schräg über den Multisensor hältst, dann kannst du den 
eXperiBot nach links oder rechts steuern. (Abb. 1: Multisensor-Ansicht von oben) 

 

Nutze dazu diese Blöcke aus der Lernstufe 3: 

 

Stell dir vor, du könntest dem eXperiBot mit 
Handbewegungen Befehle geben! Das nennt man 
Gestensteuerung. Damit kannst du dir ein Roboter-
Haustier bauen, das dir immer gehorcht. 

Mit dem Multisensor kann der eXperiBot Abstände zu 
Hindernissen messen. Wenn der Multisensor nach 
oben gerichtet ist, erkennt der eXperiBot, wann du 
deine Hand über den Sensor hältst. Mit der richtigen 
Programmierung kannst du ihn steuern, indem du 
deine Hand über ihm hin- und herbewegst. 

Abb. 1: Multisensor von oben 

71602 eXperiBot  (2 Lernroboter) 679,95 €

71601 eXperiBot (1 Lernroboter) 364,95 €

Von selbstfahrenden Autos, vernetzten Datenwelten und intelligenten 
Maschinen haben Ihre Schüler*innen schon gehört.  
Doch wissen sie auch, was dahinter steckt? Um die digitale Welt mitge-
stalten zu können, müssen Kinder Fähigkeiten entwickeln, Program-
mierkonzepte zu verstehen. Das bedeutet, Problemstellungen zu iden-
tifizieren und deren Lösung in einzelne kleine Teilschritte zu zerlegen, 
Strategien zu entwickeln sowie abstrakt und kreativ zu denken.
Erfahren Sie mehr unter cornelsen-experimenta.de/experibot

Arianna, die Programmiererin lässt sich gern über die Schulter schauen, 
wenn es darum geht, Ihren Schüler*innen ab der 5. Klasse die Logik des 
Codens verständlich zu machen. 

Förderfähig  

über den  

Digitalpakt

Made in 

Germany
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Alles geht, nichts muss

eXperiBot ist auf das Wesentliche reduziert und besticht durch  
seine Schritt-für-Schritt-Logik. Außerdem kann eXperiBot mit  
Rädern (Wheels), weiteren Würfeln (Cube), Greifern (Grabber), 
Drehelementen (Twister), Gelenken (Pivot), einem Einfach-Motor 
(Single-Motor) und diversen Kleinteilen problemlos kombiniert 
werden. Selbst LEGO® Bricks lassen sich über die mitgelieferte 
Adapterplatte ergänzen. 

Es finden sich nicht nur Ihre Schüler*innen – durch Arianna 
motiviert – super leicht, einfach und schnell in die Welt von 
Coding und Robotics ein. Auch Sie als Lehrer*innen haben op-
timale Unterstützung für Ihren souveränen Unterricht.  

Kontextbezogene Unterrichtmaterialien mit zusätzlichen Kom-
ponenten und Arbeitsblättern finden Sie in unserem Onlineshop.

•	 71650 Im Labyrinth der Möglichkeiten (ab Klasse 7)
•	 71630 Smarte Fabrik 

Programmieren – einfach grafisch  

Mit Blockly ist das Programmieren intuitiv.  
Per Drag & Drop können so bereits Kinder ab der  
5. Klasse grundlegende Programmierkonzepte erlernen.  
Ein großer Vorteil ist die Auswahl unterschiedlicher 
Lernstufen innerhalb von Blockly selbst. So werden die 
Auswahlmöglichkeiten der grafischen Elemente auf den 
jeweiligen Kenntnisstand der Schüler*innen ganz indi-
viduell und flexibel angepasst.

Und wer sich für die Synthax einer Programmiersprache 
interessiert, kann zu Micro Python umstellen. Das geht 
genauso einfach wie die Auswahl der unterschiedlichen 
Sprachen, in denen mit Blockly programmiert werden 
kann.

Mit dem Multisensor lässt sich  
eXperiBot über Farben, Linien 
und Gesten steuern.

Lernroboter – klick, klick, fertig

Mit nur 8 Schritten ist der eXperiBot-Roboter fertig zum Programmieren.

Das Powerbrain ist das Herzstück von 
eXperiBot. In ihm stecken der Rechner, 
ein leistungsstarker Li-Ionen-Akku und 
die Bluetooth-Schnittstelle. 

Mit seinem Doppelmotor kann 
eXperiBot sich drehen, wenden 
und um die Kurven fahren.
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In der Schule und zu Hause
Experimentieren geht überall

Besuchen Sie uns auch auf Facebook!  

Immer das passende Experiment 
cornelsen-experimenta.de
•	 für die Schule und zu Hause
•	 für Ihre Schulform
•	 zur Demonstration und als 

Schüler*innen-Experiment

Experimente mit
•	 Spaß und anhaltender Motivation
•	 Arbeitsblatt, kopier- und  

editierbar, inkl. Lösungen
•	 Binnendifferenzierung

Service-Center
Telefon:	0800 435 90 20 (kostenlos aus dem dt. Festnetz)
	 +49 30 435 90-20 (Mobilfunknetz / Ausland) 
Fax: 	 0800 435 90 22 (kostenlos aus dem dt. Festnetz)
 	 +49 30 435 90 222 (Ausland) 
E-Mail: 	 info@cornelsen-experimenta.de

Cornelsen Experimenta GmbH
Holzhauser Straße 76
13509 Berlin

cornelsen-experimenta.de

Preisangaben in € (D), Stand 1.7.2022. Preisänderung und Irrtum vorbehalten.  
Alle Preise enthalten die zzt. geltende Mehrwertsteuer.
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