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Jetzt schau dir das anl
Was macht denn der Greifarm da?
Das sieht ja aus wie Breakdance!

Und die Waren lésst er einfach stehen!
Da muss jemand komplett den Bewegungs-
ablauf durcheinandergebracht haben.

Ich sehe schon: Hier wartet eine grofie
Aufgabe auf uns.

Hilfst du mir, das Programm fiir den
richtigen Ablauf zu finden?
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wiederhole unendlich

* Grabber - schlieRen

warte bis
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