experiBot Labyrinth

Hilfekarten

(Vorderseiten)

Sie kdnnen die beiden Seiten auf ein Blatt vorder- und riickseitig drucken und ausschneiden.
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5 Hilfekarten

experiBot Labyrinth

(Ruckseiten)
w I3 .y
Bedingung
Eine Bedingung ist wahr, prifende Schleife Sensor-Block
- wenn sie erfilltist, und Die Schleife lauft, bis Gibt an, ob ein Weg in die
sonst falsch. die Bedingung erfullt ist gewtinschte Richtung fuhrt.
Wird flir Verzweigung oder solange die Werte: wahr oder falsch
und priifende Schleife Bedingung erfiillt ist.
~ bendtigt.
~ Bewegungs-Block .
guing Richtungs-Block iabl I
. Gibt dem eXperiBot den o . Variablenwert lesen
: . Mit diesem Block kdnnen ) i
. Befehl, in die angegebene , , Dieser Block liefert den
o verschiedene Labyrinth- ) )
. Richtung zu fahren ) ) Wert einer Variablen.
z o . Teile beschrieben werden.
~ (bendtigt Richtungs-Block).
Verzweigung
Entscheidet je nach Wert Sensor-Block Bewegungs-Block
 der Bedi b di Gibtd XperiBot d
eroe |'ngung, obdie Gibt an, auf welcher Art ot aem e" p.erl- ° . o
. Befehle in der Klammer ] i Befehl, zufallig in eine
, von Labyrinth-Teil der - .
- ,dann“oderinder _ mogliche Richtung
; eXperiBot gerade steht. )
~ Klammer ,sonst* abzubiegen.
~ ausgefiihrt werden.
% % %
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